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Desde el inicio (1996) hasta |
realizacion digital se imponia tene
cobré importancia el cdrom, las lecturas i onido, el lector hasta llegar a Internet.
Las obras, ahora denominadas “net.art” y aloja .com” se caracterizaron por el movimiento, la
interaccion, y nuevas formas de narrar, cualquier espectador de cualquier lugar del mundo podia acceder a ellas.

ra fisica tradicional y toda
amente afo 2000, hasta 2004)

La complejidad y exigencia de las nuevas obras me llevaron por caminos no transitados “los lenguajes de
programacion y las matematicas” desarrollos impensable en mi formacién humanistica. Por el ejercicio de la
docencia y la necesidad de profundizar los conocimientos técnicos que involucraban estas obras, incursioné los
dominios de la fisica, la microelectrénica y la biologia. Ya no era suficiente dominar un soft, sino primordialmente
pensar el arte y los artistas como “productores” de tecnologia y no solo usuarios. Asi surgen las obras “fisicas”,
mediadas en su produccién y difusién por un aparato tecnolégico.

Desde el plano conceptual mis temas recurrentes han sido el amor , la naturaleza, en un sentido amplio de amor,
de relaciones humanas con humanos, de relaciones humanas con la tecnologia, de relaciones humanas con la
biologia enlazadas a través de diferentes lenguajes, visuales, naturales y | formales.

Toda mi experiencia, investigacion y produccion a nivel tedrico/conceptual y de mis obras han sido volcadas al
dictado de clases en Nivel Académico Universitario de grado , posgrado y maestria en la UNA 'y la Untref.

Marina Zerbarini
Bs. As. 2020
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Obras impresas 35 x 40 cm

“(....)-Yo hablo, hablo —dice Marco-, pero el que me escucha sdlo retiene las palabras que espera. Una es la descripcion del mundo a la que prestas oidos benévolos, otra la
que dard la vuelta de los corrillos de descargadores y gondoleros en los muelles de mi casa el dia de mi regreso, otra la que podria dictar a avanzada edad, si cayera
prisionero de piratas genoveses y me pusieran el cepo en la misma celda que a un escritor de novelas de aventuras. Lo que comanda el relato no es la voz: es el
oido....”

Calvino, Italo. “ Las ciudades invisibles”. Ediciones Minotauro. Barcelona. 1995. pp:210


http://www.marina-zerbarini.com.ar/latido

Es un work in progress, una torre de Babg

a través del tiempo integra las difere
mezcla las lenguas. El visitante/i
envia sus textos, imagenes, son
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del sitio

WWwWw.marina-zerbarini.com.ar/g



http://www.marina-zerbarini.com.ar/gemelos

Es un “work in progress” concebido para internet. A través de cuatro pantallas movibles horizontalmente, se integran
interactivamente, graficos, estadisticas, textos, videos, sonidos. El visitante se comunica con “Valentina”, y posteriormente
su texto es volcado dindmicamente en el sitio.

Ante la uniformizacién e indiferenciacion numérica marcada por la tecnologia, Tejido intenta reelaborar dinamicamente una
memoria e identidad social y colectiva de la Argentina de los ultimos 25 afios. Una memoria que puede leerse “de
memoria” o como un tejido que construye y reconstruye nuestro presente.


http://www.marina-zerbarini.com.ar/tejido

Obras impresas sobre foamboard, 35 x 40 cm

Un proyecto narrativo para Internet, basado en cuentos de James Joyce, se desarrollan los
conceptos de hipertexto, aleatoriedad, participacién, simulacién de sistemas vivos y
dinamicos en tiempo real.

“Eveline” de Joyce relata la historia de una mujer joven que vive con su familia en Dublin. La
aparicién de un hombre que la llevaria a vivir en Buenos Aires pone en juego sus fantasias
respecto de la feliz vida que podria tener, en oposicién a su realidad y la relacién con su
padre. El inesperado final, si podemos hablar de un final en la escritura de Joyce (principal
motor de esta obra) , abre el juego a la riqueza interpretativa del lector. “Un triste caso”
cuenta la vida de un hombre solo que se relaciona espontaneamente con una mujer
casada. Las preguntas respecto al motivo por el cual el Sr. Duffy interrumpe esa relacion

quedan sin suficientes respuestas.


http://www.marina-zerbarini.com.ar/evy

http://www.flickr.com/photos/hoy_no_caigas _en _la_trampa
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La técnica narrativa se elabora a partir de la utilizacidn especifica de los recursos propios de la red .

Memoria conceptual:

En “El viaje de los varones Prudentes “ de Suarez Miranda citado por J. L. Borges en “La exactitud de la ciencia” se describe el
mapa que los antiguos realizaron sobre la realidad y como este, con el tiempo, fue mezclandose con el terreno, no pudiendo
ya determinar cual es el dibujo y cudl |a realidad. La puesta en crisis del concepto de verdad/realidad y en cémo las creencias
construyen o no el futuro son los ejes conceptuales mas importantes de este trabajo.

A partir de la apropiacion de espacios publicos y globales con imagenes y textos personales, se trataria de intervenir, afectar,
afectivizar, individualizar. La borra del café al modo invasion viral, desde un nodo individual hacia lo global, contradiciendo
politicamente el control de esa misma red global y proponiendo la generacién de nuevas redes/mapas de creencias,
percepciones y realidades que conforman otra “imagen del mundo”
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roveniente de los distintos lugares de la ciudad, a
red Internet, se relacionara musicalmente y sera
odificada en imagenes en movimiento proyectadas en una
pantalla vertical y lateral de la sala.

La pantalla estaran formadas por un agrupamiento de tanzas, separadas en
segmentos de 8 cm y colocadas en dos niveles diferentes de
profundidad (5 cm).

Los visitantes ingresaran al espacio de la instalacion en forma individual o
grupal. La disposicion de los imagenes proyectadas y las cuerdas
extendidas le permitiran intuir el lugar y la forma de interaccién.

Al hacer vibrar las cuerdas, pondra en juego los sonidos recibidos desde
internet y de los espacios especificos de cada sector sefialado en el
mapa/imagen de la ciudad. Al mismo tiempo se encenderan leds
en el techo de la instalacién. Los sonidos recibidos los percibira
transformados por medios electrénicos programados y estos a su
vez seran recodificados en imagenes generativas proyectadas en la
pared lateral de la sala.

La interaccion individual o grupal conformara eventos particulares y
aleatorios de polifonias sonoras y visuales.



Calor, Humedad y Vapor. Turner en el Siglo XXI es una instalacion interactiva electronica que propone reflexionar sobre nuestro lugar en el mundo y sobre
nuestra incidencia sobre él. Mediante la manipulacion de las condiciones de luz y humedad de un microentorno cerrado y vivo, los espectadoras
experimentan los efectos de su accidn sobre fendmenos atmosféricos circunscriptos, como metafora de su intervencion a nivel global.

La instalacién estd compuesta por una maqueta urbana que representa edificios y plantas, de gran atractivo visual, dotada de un sistema de interaccién simple
y de respuesta inmediata: basta apoyar las manos sobre sensores para poner en funcionamiento la pieza. A pesar de su complejidad tecnoldgica, su uso
es intuitivo y dinamico.

Asi, tecnologia, naturaleza, cultura, participacién, juego y conciencia ética se conjugan en un espacio de reflexion.



Expuesta en:

Fase 4, Rosario. Mus

Fase 1, Representando a
Febrero. Bs.As. Argen

“Plataforma Untref”. Museo d
Argentina 2009.

“Intersecciones Tecnologia naturaleza subjet
Arte. Curador: Jorge Zuzulich,2009

Canarias Media Fest. Festival Internacional de Islas Canarias. 2008
Expocoruiia, La Coruia, Espafia 2008

Salén Nacional Nuevos Medios. Salas Nacionales Palais de Glace
2007

Galeria del Depto de Artes Visuales luna, 2007
En forma permanente en:
www.marina-zerbarini.com.ar/calor










Prototipo: Incubadora artificial de aves, que contiene los
elementos necesarios —temperatura, humedad vy aireacion- para
la incubacion artificial de pollitos en 21 dias



Concepto

En 1742 en Paris se realizé p
surgid la primera incubadora e
incubacion artificial industrial, aplica

temperatura y en 1922
enderia hasta abarcar la

Dado que los huevos de aves para su germinacion necesitan sélo una fuente de calor y aireacidn, esto que le
proveia una gallina, ha podido ser sencillamente reemplazado por otra fuente de calor ya no animal sino
maquinica.

El objetivo del proyecto es proponerlo, como reflexion y metafora de la simbiosis del ser humano vy la
maquina; destacar un punto de vista opuesto a intereses industriales y comerciales, mostrando
posibilidades incluidas en la tecnologia de tomar a su cuidado estos pequenos seres vivos, darles calor
como la gallina madre y tener en cuenta los elementos mas beneficiosos, significativos y necesarios para
su mejor nacimiento y crecimiento, modificando el concepto comercial de cantidad indiscriminada por la
calidad y el cuidado individualizado.






http://www.marina-zerbarini.com.ar/simbiosis/index.html
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Primer resultado de la investigacién: un mapa para ver en pantalla,
conectado a una base de datos en internet que modifica sus puntos de
luz y color de acuerdo a los datos climaticos recibidos en tiempo real.
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Detalle de su produccion: Los cuatro planos de acrilico contienen 11
leds de colores diferentes, sumando en total 44 luces que se controlan
a través de un dispositivo “multiplexor” con solo tres “pines” de la
interfaz arduino. Arduino recibe, mediante los protocolos y cddigos
correspondientes, la informacién de las bases de datos que le envia
“Processing” que previamente ha decodificado los datos “Metar”.
Estos datos especificamente referidos a condiciones climaticas del
mundo se encuentran disponibles y con libre acceso en las bases
provistas por el Noa. De acuerdo a esta informacion tomada cada hora
, titilara un led en <cada aeropuerto del mapa/objeto.
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Proyecto no realizado



La “ obra prototipo” Temblor Il es la base para este proyecto aun no realizado






Work in progress, 2013
Fotoperformance. Expuesta en Galeria Pasaje 17



“Los muertos II”, instalacidn electronica participativa. 2013
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INSTITUTO UNI
Secretaria de Inves
Investigacion Cientific
Tecnolégica. Programacié
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Expuesta en Fase 5, Centro Cultural Recoleta, Bs.As. 2013



Performance “Diversidad” junto a Carina Ferrari, Celeste Sanchez Saenz de Tejada
Mariana Gramajo, Valentin Demarco









Es posible que la existencia humana en la tierra se deba a una relacién de microorganismos en descomposicién
a lo largo de prolongados periodos de tiempo. Las comunidades, consorcios, asociaciones y competencias por el
espacio en el universo en el que vivimos son algunas de las variadas acciones/reacciones que se generan entre
los distintos organismos, individuo y entorno estan interconectados. El amplisimo proceso temporal que esto
involucra, demostraria segun llya Prigogine que en la biologia, el tiempo no solo es extensisimo sino irreversible,
dindmico y evolutivo, opuesto al concepto de tiempo relativo a las maquinas, en ese mundo artificial, es
determinista y reversible.



El proyecto Seres Vivos propone trasladar una experiencia de
descomposicion de materia alimenticia a la produccién artistica y
provocar una reflexion respecto a qué significa ser un ser vivo.
Tiempo y experiencia son, en ese sistema, metaforas para la
reflexion
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Realizada en 2019
Autoras: Marina Zerbarini, Celeste Saenz Sanchez de Tejada, Mariana Gramajo

https://www.youtube.com/watch?v=WdM-100lZCk



evocarUnMi(un)to es una instalacién de Video en Realidad Virtual interactivo a través de la mirada (recurso Eye
Tracking) que puede recorrer diferentes videos en 3602. Su visualizacion exige instalar teléfonos celulares y
gafas de Realidad Virtual.



Mi hermana y yo éramos las menores de una familia de 5 hermanos; tengo muchos recuerdos de nuestra infancia y la casa en la
que viviamos. En el presente, cuando he vuelto a esos lugares, se produce una ruptura en lo que observo, en las relaciones de
tamaniio entre mi cuerpo y los otros cuerpos, los otros objetos, los otros espacios, las otras personas. Todo lo que recordaba mas

grande que yo se muestra pequefio y mi cuerpo muy grande, otra realidad, la realidad.



Todo lo que me amenazaba parece del tamaifo de un juguete. En la medida en que me voy y me despido de esos lugares, mis
imagenes insisten en tener las dimensiones y las relaciones que tenian antes. Las manos que escribian, las que enhebraban
vuelven a ser muy importantes, los cuerpos también, crecen y habitan en un espacio pequefio, religioso y mitico



La plataforma youtube permite que el video se observe en 3609, incorporando el usuario las gafas adecuadas. Si no cuenta con
ellas se podra observar como un video comun.



https://youtu.be/Ro3Q_zhXeeM
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Solo los huma
todas las demas,
un correlato del po
En la dltima década, nu

opia especie, y a
a responsabilidad es
de la responsabilidad.
as zonas fronterizas de la
ciencia y la tecnologia plan en este campo desarrollado a
partir de criterios extra-médicos texto analiza trabajos de artistas,
realizados bajo los parametros del bioarte, que inciden particularmente en el sentido ético de la
conducta humana hacia los animales y los seres vivos en general. La mayoria de proyectos han sido
desarrollados en laboratorios cientificos y tienen que ver con la creacion (generaciéon de vida), la
mutacion e hibridacion genética, y con las simbidticas relaciones entre animales e humanos. A
través de ellos, los artistas demuestran su sentido de la responsabilidad y su capacidad para asumir
las consecuencias de sus creaciones con el objetivo abrir nuevos debates éticos sobre la ciencia.

Laura Baigorri

Universidad de Barcelona
(Recibido: 5 Septiembre 2013; Aceptado: 10 Marzo 2014; Publicado: 3 Junio 2014)
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Marina Zerbarini
2020



Kosice

Galeria Arte x Arte a Untref’ en el
Museo de la Universida obra “Calor, vapor,
humedad. Turner en el S.XXI La Coruiia, Espaia, 2008) y
el XIIV Festival Internacional CanariasMediaFes 08, ha obtenido una Mencién en el
Salon Nacional de Nuevos Medios en Argentina y seleccionada para participar en FILE
2007 San Pablo Brasil. En ese mismo ano participé de “Inclusiva-net” Primer encuentro
[Nuevas dinamicas artisticas en modo web 2.0] en el Medialab Madrid, Espafia. La obra
fue realizada con el “Incentivo a la produccidon Iberoamericana” en Vida 8.0. En 2005
recibié el 32 Premio en Arte y Tecnologia, Museo de Arte Moderno, Telefénica y Limbo
en Bs. As. Argentina por el Proyecto de una Instalacién Interactiva electrénica “Pieza
Sonora en Clave de Red”. En 2001 recibid6 en Paris, Francia, el Segundo Premio
Internacional en Arte Multimedia por la obra “The dream is gone”. La obra: “Eveline,
Fragmentos de una respuesta” ha sido seleccionada para las 5 Jornadas sobre Arte y
Multimedia, Metanarrative(s)?, Caixa Forum, Barcelona, Espaifia 2005 y ha recibido
Mencidon de honor en el Premio Mamba Arte y Nuevas Tecnologias, Fundacioén telefénica
y Limbo en Bs.As. Argentina, 2004.




Observatori 2
ha sido seleccion
Espana.

rco, Madrid,

En la actualidad se dedica a isicas, la investigacion en
Realidades Virtuales y la docencia en niversidad Nacional de Tres de Febrero, vy el
Instituto Universitario Nacional del Arte. Desde 1999 tiene su propio sitio en Internet:

donde se muestran sus obras y otros proyectos de artistas y
tedricos del medio invitados. Diciembre 2020


http://www.marina-zerbarini.com.ar/

